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Organizace projektu vyvoje sw

Téma Organizace projektu vyvoje sw

1.

10.

11.

Minimalni naroky:
Je tfeba mit zvladnuté nasledujici momenty a jejich vzajemny vztah:

védét ¢im se travi ¢as pfi vyvoji sw systému

1.1. elementarni ekonomika vyvoje/ prace

1.2. co vlastné se na projektu déje: rezie, ... komunikace, testovani, ... programovani je jen zlomek a vSe
Zere Cas a penize

rozsabh: inicialni stanoveni rozsahu

2.1. rozsahem se rozumi zavazek dodavatele k tomu, co udéld, jakym zplsobem to udéla a za jakych
okrajovych podminek to udéla

2.2. pouzivat checklist na nabidku/ rozsah

2.3. komentar: dejte mi dobfe stanoveny rozsah a okrajové podminky a pohnu ... prosté manévrovaci
schopnosti, zde jsou dany stanovenim rozsahu a jeho podminek

2.4. jasné stanoveni okrajovych podminek, kdyzZ neni ze strany odbératele to a to tehdy a tehdy tak:

2.4.1.prodluzuje se termin
2.4.2.narusta pracnost protoze to vaze zdroje

2.5. nesmi chybét pfesné vymezeni, co je, a co neni v rozsahu projektu, tj. nesmi se mi stat, ze se po mné
néco chce a ja to nemam v odhadu pracnosti a nejsem schopen dokazat, Ze se to po mné nema chtit,
toto muze byt i nepfimé, typicky pfiprava testovacich dat (to po mé chce logika véci a ja si je musim
délat v nékterych situacich, ale mame-li na testovani 5 dni celkem a jenom pfiprava dat mi zabere 5 dni,
pak neni néco v poradku ....)

rozsah: priibézné fizeni rozsahu

3.1. evidence ZR/ Gprav

3.2. evidence chyb

3.3. jednoznaéné komunikovat se zdkaznikem, Ze neplnéni pozadované soucinnosti bude mit tyto dopady
(nesplnite toto, posouvame termin o tolik a chceme tolik penéz navic)

meéfeni

4.1. méreni spotfebovanych zdroja

4.2. méreni zakladnich véci: time, size, effort, quality

odhady, stanoveni pracnosti, kal. trvani

5.1.1.taxativni stanoveni, co VSE se musi udélat, slibeny zpsob, nepohodli etc.
5.1.2.spole¢ny odhad v(c¢i této dekompozici

5.1.3.méfeni

5.1.4.pfisté s védomim jak to minule dopadlo

5.2. (plati pro mikro i makro)

5.3. dostatec¢nost zdroju vzhledem k zavaznému rozsahu a odhadované pracnosti a terminu -- zapsat Gvahy
v Cas t, toto provadét periodicky v ¢ase t+1 ... a porovnavat odhady/ tvrzeni/ smySleni (nejen v odhadu
pracnosti vs. skute¢nosti, ale i vy¢tu toho co se déje) v Casech t vs. t+1 ... pfivadét lidi k realistickému
pohledu na to co se skute¢né déje a kolik to trva

5.4. pracovat s urcitou rezervou, v&as si fikat o dalsi lidi

plan na den tyden, mésic, rok -- sdileny s lidmi na projektu, $éfy u nas, $éfy u odbératele (parafraze mit

neustale aktualni projektovy plan sdileny se zakaznikem)

problémy, rizika

7.1. evidence problému (typicky chyby, ale nejen ty) internich

7.2. evidence problém (typicky chyby, ale nejen ty) externich

7.3. pravidelny status report externi/ interni (nemusi byt, pokud se na tom shodne TS, PJ a Séf projektu)

jednani/ komunikace

8.1. jednani se zakaznikem (Séfy, stfednimi Séfy, témi co pracuiji, témi co nepracuiji, ...)

8.1.1.komunikace se zakaznikem, jasna, presna, slusna, nepodlézava, chranici rozsah, ¢as, zdroje

8.2. jednani s internimi $éfy a obchodniky

8.3. jednani mezi sebou (povidat si 0 systému, procesu)

vedouci projektu musi znéat finanéni stranku projektu a pravidelné ji komunikovat s obchodnikem (smlouvy,

fakturace, atd.)

kontrakt mezi Séfem projektu a PJ:

10.1. rozsah

10.2. zdroje

10.3. kal ¢as

10.4. hlaseni probléma PJ

znalosti vedouciho projektu odpovidaji obsahu ¢lanku Poznamky k vedeni vétSich projektd vyvoje software
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(viz nize)
12. thd ts subcontrats; review of outsourced; nabidka; historie; stavy projektu a co v nich mit etc. (bude jeden
extra cheklist)

Platné naroky z Naroky na proces vyvoje sw pro nové projekty | (file. Profinit_SSPO_Naroky_Procesl.doc):

id 7; vedouci projektu zna (de facto narok na elementarni plan): (i) své zavazky: co dod4, kdy to doda; (ii) své zdroje (komentéf: vedouci
projektu sdéluje a haji své zavazky a své zdroje vSem a pred vSemi zainteresovanymi $éfy na obou stranach (politické ohledy probirat s
PJih))

id 8; vSechny nalezené chyby v testovani na strané dodavatele a u zdkaznika jsou evidovany a spravovany (komentéar: realizovat bugzilla)
id 9; vSechny pozadavky vzhledem k danému rozsahu jsou evidovany a spravovany (komentar: realizovat bugzilla)

id 10; evidence vydavanych zdroju: (i) absolutné; (ii) typy €innosti (vyvoj, opravy chyb ...) (komentéf: realizovat Sybis, bugzilla)

id 11; sdélovani rizik a véci k feSeni vSem zainteresovanym $éfim na obou stranach (komentaf: politické ohledy probirat s PJih; parafraze
nenechat se dlouhodobé dusit, coz vede k Sizeni dllezitych véci)

id 12; detailni plan: kazda osoba vzdy pfesné vi, co pfesné se po ni chce v horizontu tydne, co ma jaké priority

Platné naroky z Elementarni naroky na RFP (file: CSAS RFPSummary.doc ): sekce ¢&. 2, naroky ¢.: 1,2, 3,6, 8,9

Soubor: ProfinitSoftEngMinimalPractices.pdf -3-
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2 Configuration Management

Téma Configuration Management

9.

2.

8.

Minimalni naroky:
Je potfeba mit zvladnuté nasledujici momenty a jejich vzajemny vztah:
1.

vSe co konstituuje sw systém musi byt v CVS a/ nebo oSetfeno ekvivalentné disciplinovanym zplsobem
(e.g. data),

prostfedi (typicky vyvoj, akceptace, produkce), ve kterych je systém nainstalovan v néjakém release/ verzi a
aplikovanymi néjakymi operativnimi zasahy,

release/ verze sw systému (existuji, jsou pojmenované),

operativni zasah do software systému v daném prostfedi (existuji, jsou identifikované, maji vztah k release/
verzi),

kazdy vi vzdy, jakym zpisobem ma co a kdy commitovat,

vyrobu dodavky (zpusob jak dodat release, pocitat s opravou relese/ verze)

6.1. vlastni tvorba (co obsahuje, kde se to vezme vzhledem k CM),

6.2. instrukce pro instalaci,

6.3. ulozZeni v knihovné projektu, zalohovani

vyrobu malé dodavky (zplsob, jak dodat operativni zdsah do software, pocitat s nékolika prostfedimi),

7.1. vlastni tvorba (co obsahuje, kde se to vezme vzhledem k CM)

7.2. instrukce pro instalaci,

7.3. ulozeni v knihovné projektu, zalohovani

evidenci pfi¢in zasahl do systému (chyby, Upravy, zmény) vs. zdrojovy kod (toto nema smysl u vyvoje z "0")
(pomoci bugzilla a CVS commit protokol(),

evidenci zasahu do zdrojového kédu vici release (pomoci bugzilla),

10. co nabizi CVS kromé implicitniho verzovani: tag, branch,

Platné naroky z Naroky na proces vyvoje sw pro nové projekty | (file: Profinit_SSPO_Naroky_Procesl.doc):

id 3; definovany zpusob tvorby dodavek systému odbérateli,

id 4; vSechny pracovni produkty k projektu jsou: (i) v konfiguraénim systému (cvs), (ii) v knihovné na prague-nt (je-li vS§e v CVS nemusi byt);
struktura adresart mize vychazet ze vzoru

id 5; definované konfigura¢ni fizeni ke zdrojovému kédu minimalné vzhledem k tomu co je: (i) na strojich jednotlivych lidi (ii) na vyvojovém
prostiedi (iii) dodané u odbératele (iv) diference mezi jednotlivymi dodavkami odbérateli.

Soubor: ProfinitSoftEngMinimalPractices.pdf -4-
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3 Development Environment

Téma Development Environment

Minimalni naroky:

1. pro dany vyvijeny sw systém existuje definované vyvojové prostiedi (coz nejsou pocitace jednotlivych osob)

2. vyvojové prostiedi je popsané, popis je aktualizovan, popis je v CVS

3. vyvojoveé prostfedi je zalohované, zpusob zalohovéani je popsén a aktualizovan a v CVS, zalohovani je
kontrolované, zalohovani je provadéno tak, Ze pfi zni¢eni vyvojového prostredi je snadné jej zrekonstruovat

4. prostfedi v mozné mife fizené pragmatismem napodobuje cil (pocitace, OSs, instalovanou sw
infrastrukturou (e.g. co bezi v tomcat jeSté nemusi bézet v jaguar), daty v dbs, konfiguraci ve files,
zpusobem pouzivani)

5. je definovano jaka verze sw systému je pravé ve vyvojovém prostiedi:

5.1. existuje definovany postup pro kaZzdodenni zivot: pocitace vyvojari --> CSV --> vyvojové prostredi
5.2. existuje definovany postup pro nahrani libovolné verze sw do vyv. prostfedi (zde to nemusi byt
jednoduché nebo vabec prakticky mozné, pak je s tim potfeba védomé pracovat)

6. maximalné se doporucuje automatické no¢ni CVS update, compile, link, build, deploy, test byt v
rudimentarni podobé

7. zpUsob pouzivani vyvojového prostfedi neni umélym zptsobem degradovan (napf. vyfazeni expiraci
uzivatell etc.)

8. pro projekt/ systém existuje soupis veskeré (i.e. i pro vyvoj udélatek) pouzivané a predpokladané sw
infrastruktury (typicky prekladace, os, servery, knihovny) véetné verzi; je zajiSténa archivace "instalacek";
déle u pouzivanych knihoven je zajiSténa archivace jak "binarni" (v naSem kontextu typicky jar) podoby
nutné pro béh systému tak zdrojovych kédd nutné pro pfip. Upravy &i ladéni; toto neni v zadném pfipadé
ponechano nahodé

Platné naroky z Naroky na proces vyvoje sw pro nové projekty | (file. Profinit_SSPO_Naroky_Procesl.doc):
id 1; definované a zdokumentované vyvojové prostredi
id 2; definovany a zdokumentovany proces zaloh

Platné naroky z Elementarni naroky na RFP (file: CSAS_RFPSummary.doc ): sekce ¢&. 2, naroky:
id 14; Vyvojové prostiedi dodavatele: dodavatel ma definované, zalohované vyvojové prostredi, ve kterém je v danou chvili nahran
definovany zdrojovy kod.

Soubor: ProfinitSoftEngMinimalPractices.pdf -5- Posledni ulozeni: 30.05.2008 20:38
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4 Requirements

Requirements

Minimalni naroky:
Je potfeba mit zvladnuté nasledujici momenty a jejich vzajemny vztah:

Specifikace pozadavkd (poskytnuta funkéni definice terminu) musi byt schopné slouzit minimalné k:

1.1. ustanoveni kontraktu pro vyvoj (jak z "nuly", tak pfi rozvoji/ adrzbé),

1.2. kvalifika¢ni testovani,

1.3. akceptacni testovani,

1.4. rozhodnuti, co patfi, a co nepatfi do rozsahu projektu nebo daného Change Request,

1.5. rozhodnuti zda hlaSeny problém je (i) chyba nebo (ii) pozadavek na zménu nebo (iii) Seda z6na mezi
tim (pozn. je-li se Sedou zénou védomé zachazeno, pak to je klidné velmi racionalni).

Zjistovani, analyze, specifikaci a vhodné formé ovéreni je vénovano pfiméfené mnozstvi kalendarniho ¢asu,

lidskych zdroju (podstatné je kvalita i kvantita) a pfip. politického tlaku na zédkaznika, aby se tomu taky jeho

strana dostate¢né vénovala (aktivni a iterativni pfezkoumani vSemi stranami zakaznika je samozfejmosti!).

2.1. Pokud neni mozné pozadavkim vénovat pfiméfené ¢asu a zdroju pak je to potencialné vazny problém,
ktery se musi hlasit vedeni na obou stranach. (Pozn. symptomy typu gold-plating a analysis paralysis v
kontextu nasi organizace zatim prakticky nehrozi.)

2.2. Nesmi se pokracovat rutiné dél (tj. Cerpat regulérni zdroje pro vyvoj, neni-li jasné, co se méa délat);
zdroje se v takovém pfipadé musi primarné pouzit na zjiSténi toho, co se mé délat.

Obsah specifikace pozadavkl spliuje tyto naroky:

3.1. strukturalné vychazi ze vzoru srs_template.doc (viz sekce povinné nize),

3.2. je védomeé pomérovan nasledujicim checklist requirements_review_checklist.doc (viz sekce povinné
nize).

Forma zaznamenani specifikace splfiuje tyto minimalni naroky:

4.1. Zakladem specifikace pozadavki je [maximalné] strukturovany text (zde jako opak "viktorianské
novely") vhodné doprovazen: (i) datovym modelem (Groven abstrakce tj. konceptualni, logicky, fyzicky
zalezi na okolnostech), (i) modelem GUI, (iii) modely, které odpovidaji dané doméné a jsou s nimi
zkuSenosti.

4.2. Poznamky k zavaznému vykladu néarokd na formu:

4.2.1.povinna Cetba: Writing Effective Natural Language Requirements Specifications (viz sekce povinné
nize),
4.2.2.je zak&zano vénovat regulérni Gsili do véci typu "Pro txt nebudeme mit word, ale text dame do txt
zalozek néceho, co je v PowerDesigneru etc." (pozn. toto Ize prelozit jako zakaz investice zdroju
do zna¢ného odboceni od Cistého osvédéeného principu),
4.2.3.je mozné, nékdy dokonce vysoce vhodné, pouziti:
4.2.3.1. UML.: ale pro kazdy zamysleny diagram je tfeba zvazit: je ¢lovéku blizky? umi ho?
pouzije ho spravné? bude to udrZzovat? umozni to sdileni mezi vSemi zainteresovanymi? neni
napf. vhodny pravé jen pro ilustraci daného typu momentu (tj. staci jeden obrazek misto n)?
4.2.3.2. Use-case: ale je tfeba s védomim jejich limitd (hlavné: uvédomit si implicitni [funkéni]
dekompozici problému, uvédomit si jejich implicitné zazeny zabér; dale udélat specifikaci
vhodné doplnéna DM, modelem GUI, scénafi pfip. dalSimi modely odpovidajici dané situaci)

4.3. vySe uvedené naroky plati od specifikace majici 1 stranu po 1000 stran; u vétSiho celku muze
postupovat s logickou a fyzickou dekompozici v souladu se zde uvedenymi naroky a inspirovat se Ize
priklady nize.

Védomé zachazeni se vztahem k okrajovym podminkam projektu a/ nebo systému. Lze ilustrovat

nasledujicimi body:

5.1. snaha brat v potaz veskeré okrajové podminky,

5.2. bréat v potaz rozdil vyvoje z "nuly" vs. CR u velkého systému, kde nutné musim ctit "kde co", kde musim
brat ohled na architekturu, implementaci, moZnosti rozvoje etc.,

5.3. mit maximum, Ze si neustale snazim "pfedstavovat cely systém v hlavé", aby byl pro mne pofad
realizovatelny

5.4. nesmi dojit k absurdnimu a doslovnému rozdéleni lidi na analytiky, designéry, programatory, testery
etc.,

5.5. neustale vztahovat pozadavky k architektufe sw systému.

Védomeé pracovat se vztahem k architektufe sw systému. Architekturu chapeme nezlzené:

6.1. kontext nadfazenych systém( nejen pocitacovych,

6.2. klasicky [makro] strukturalni pohled (napf. 4 + 1 pohled),

6.3. a nakonec a mozna predevsim: vSechna prg./ des. rozhodnuti Ustici v techniky, které zplsobuiji rutiné
opakuijici se prg./ des. momenty.

T
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7. Vztah k rozsahu. Tzn. pozadavky jsou stanoveny tak, aby byl jasny zavazek k pracnosti (pozn. Ize a je tfeba

vyuzivat jak pozitivnich tak negativnich vymezeni). Pokud neni tohoto stavu dosazeno pak:
7.1. je to potencialné vazny problém, ktery se musi hlasit vedeni na obou stranach,
7.2. je tfeba investovat zdroje, aby tento stav byl dosazen.

Platné naroky z Naroky na proces vyvoje sw pro nové projekty | (file: Profinit_SSPO_Naroky_Procesl.doc):

id 6; poZzadavky jsou stanoveny tak aby byl jasny zavazek k pracnosti, tj. rozsah. (pokud neni tento stav, pak to znamena investovat zdroje
aby byl tento stav dosaZen).

Soubor: ProfinitSoftEngMinimalPractices.pdf -7- Posledni ulozeni: 30.05.2008 20:38
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5 Design

Téma Design

Minimalni naroky:

Je potfeba mit zvladnuté nasledujici momenty a jejich vzajemny vztah:

1. Navrh software (opét funkéni definice) slouzi miniméalné k:

1.1. realizaci specifikace pozadavkil (pozn. tyk& se nejen funkénich narokd, ale potencialné vSeho, typicky
vykon),
1.2. moznosti zadat programatorskeé prace vice riznym osobam obecné rozprostfené v ¢ase s tim, ze:
1.2.1.stejné momenty jsou feSeny vzdy shodné
1.2.2.a hlavné, Ze to, co se rozmyslelo, navrhlo, pfip. uz vyzkousSelo je systematicky cténo,
1.3. dosaZeni opravitelnosti, udrZzovatelnosti a rozvijitelnosti,
1.4. dosaZeni obecné uznavanych technickych kvalit navrhu sw systému, coz jsou:
1.4.1.[rekursivni/ hierarchicka] dekompozice do modul,
1.4.2.dobfe volené abstrakce a rozhrani,
1.4.3.zapouzdreni (information hiding),
1.4.4.dobfe vyvazeny vztah mezi datovymi strukturami a algoritmy (pozn. tento se u RMD vtélil v u¢eni o
normalnich formach).

2. Névrhu je vénovano pfiméfené mnozstvi kal. ¢asu a zdrojl (kvalita i kvantita):

2.1. Pokud neni mozné navrhu vénovat pfiméfené mnozstvi ¢asu a zdrojl, pak je to vazny problém, ktery se
musi hlasit vedeni na obou stranéach.

2.2. Véci, které nejsou rutiné zvladnuty, a je divod se domnivat, Ze by mohly plsobit problémy je nutno
nejdrive vyzkouSet, nez se na nich zacne systematicky staveét.

3. DBS design je €inén pfi znalosti u¢eni o tzv. normalnich formach (tj. o redundanci v datech) a pfi narocich na
algoritmy (typicky jde o rychlost, mnozstvi zpracovavanych dat, granularita transakci etc.), které budou daty
manipulovat. Vysledkem je navrh, ktery je bud’ splfiuje min. 3NF nebo védomé zavadi redundance (napf.
kvuli vykonu).

4. Design v oo/ proceduralnim prostfedi (e.g. Java, tsql) je ¢inén pfi znalosti zasad (tak jak to pro dané
prostfedi Ize, napf. srov. java vs. tsql, c++ vs. fortran etc.): (i) dekompozice systému do moduld, (i) volby
abstrakci, (iii) zapouzdreni.

5. Néavrh architektury v Zadném pfipadé neignoruje:

5.1. specifikace pozadavk( (minéno skutec¢né vSechny typy: agenda (féni pozadavky), okolni systémy,
vykon, uzivatelska rozhrani, udrzovatelnost, rozvijitelnost, sw infrastruktura, organizace prace etc),
5.2. publikované zkuSenosti na dané téma,
5.3. zkuSenosti v dané organizaci.
6. Navrh architektury (resp. kriticka rozhodnuti na arovni architektury) musi byt pfezkouman.
7. Obsah zaznamenani navrhu a architektury je takovy aby:
7.1. bylo mozno zadat praci programatorim,
7.2. bylo mozno systém udrzovat a rozvijet,
7.3. bylo dosazeno, Ze stejné momenty jsou programovany/ navrhovany stejné,
7.4. bylo sdéleno to, co architekt/ navrhar nakonec rozhodl a pfedepsal.
8. Poznamky k formé. Pro kontext daného projektu je nutno zvazit:
8.1. popis prg./ design technik pro opakujici se momenty,
8.2. pfi nutnosti dokumentovat architekturu systému: 4+1 view,
8.3. pfi nutnosti dokumentovat navrh systému: construx template.

Platné naroky z Elementarni naroky na RFP (file: CSAS_RFPSummary.doc ): sekce ¢. 2 a 3:

id 2.13; Neignorovat elementarni programatorské techniky jako jsou: pouzivani podprogramd, modularita, zapouzdfeni.

id 3.3; Design: dokumentace design/ prg. technik, které pouziva dodavatel (prim. slouzi dodavateli).
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6 Programming

Téma Programming

6.

Minimalni naroky:
Je tfeba mit zvladnuté nasledujici momenty a jejich vzajemny vztah:
1.

Programy (lze téz zdrojovy kéd) maji miniméalné tyto charakteristiky:

1.1. cti design (ve vSech jeho formach a podobach (prg./ des. techniky, zadani dekompozice etc.)),

1.2. jsou pochopitelné, Citelné, odladitelné, testovatelné, opravitelné, udrzovatelné i nékym jinym nez
autorem i nékdy jindy nez do 10 dnd,

1.3. dosahuji obecné uznavané technické kvality pro zdrojovy kdd, minimalisticky feceno jsou:
1.3.1.pfehledné a jednotné
1.3.2.strukturované
1.3.3.komentované,

1.4. nevymysli se kolo, neobjevuji se znamé slepé ulicky.

Obecné naroky na programovani v malém:

2.1. jednoduchy a jednotny styl,

2.2. komentére,

2.3. dodrzovat zasady strukturovaného programovani (sekvence, selekce, cyklus, plus spravné pouzivat
moderni strukturovana gotos, uméfena velikost modull, uméfena slozitost moduld),

2.4. rutinni pouzivani rutin (at uz v daném imperativnim prg. prostfedi je implementovan jakkoli, e.g.
procedura, funkce, program, subroutine, method ...),

2.5. znat a ctit odborné principy realizované konstrukcemi prg. jazyka anebo zakladnich knihoven pro:

2.5.1.klasické ADT (seznamy, asociativni pamét etc.)
2.5.2.paralelismus

2.5.3.distribuovanost

2.5.4.ilo (fs, sit),

2.6. znat a ctit (tak, jak ma smysl v daném programatorském prostfedi):

2.6.1.vlastni prg. jazyk (e.g. java),

2.6.2.jeho kvalitni pouzivani (viz techniky v e.g. Effective Java),
2.6.3.rutinni obraty mikro designu (e.g. The Prototype Pattern),
2.6.4.knihovny (e.g. java.sql),

2.6.5.frameworks (e.g. spring)

2.6.6.a run-time prostfedi (e.g. jvm + web container).

2.7. znét a ctit asymptotickou slozitost programovanych problému; pokud napf. slozitost problému roste jako
n.log(n), kde n je velikost vstupu, a muj program ma n® v situaci, kdy spotieba zdroju (¢as, pamét) hraje
roli (tzn. n je velké), pak je to zmetek; pouze v situaci, kdy znam okrajové podminky a vim, Ze n bude
vZzdy malé, si mohu dovolit "strategii" quick&dirty,

2.8. rdmcové znat Casové charakteristiky programatorského prostfedi (pamét, fs, disk, sit, dbs, process-to-
process etc.),

2.9. rutinni udrZzovani ponéti o moznostech knihoven a frameworks pro dané programatorské prostredi.

2.10. mé-li nékdo problém ve vySe uvedeném, pak to hlasi vedoucimu projektu (typicky aby se to bud

doucil anebo aby se poradil).

Konkrétni naroky:

3.1. viz povinné ¢teni nize,

3.2. viz povinné checklists nize.

Ad java programming:

4.1. Sun Java Code Conventions,

4.2. javadoc,

4.3. elementarni prg. techniky:
http://cvs/viewcvs/viewcvs.cgi/SOFTENG/PAL/OSSP/naroky/goodies/Prg/Profinit_JavaPrgTechniques.doc.

Ad dbs programming:

5.1. elementarni prg. techniky :
http://cvs/viewcvs/viewcvs.cgi/SOFTENG/PAL/OSSP/naroky/goodies/Prg/Profinit_DbsPrgTechniques.doc.

ad ? programming -- tbd Zivot

Platné naroky z Elementarni naroky na RFP (file: CSAS_RFPSummary.doc ): sekce €. 2 a 3:
id 2.13; Neignorovat elementarni programatorské techniky jako jsou: pouzivani podprogramu, modularita, zapouzdreni.
id 3.4; Zdrojovy kéd: dobre strukturovany, komentovany.
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7 Testing

Téma Testing

Minimalni naroky:
Je potfeba mit zvladnuté nasledujici momenty a jejich vzajemny vztah:
1. Testovani sw systému (opét funkéni definice terminu) slouzi minimalné k:
1.1. strana odbératele nenachézi pfi akceptacnim testovani neadekvatné mnoho chyb,
1.2. strana odbératele nenachéazi v produkci neadekvatné mnoho chyb,
1.3. strana dodavatele minimalizuje naroky na jednorazové kvalifikacni testovani pfed dodavkou a problémy
z toho plynouci (vede k naroku na priibéznost testovéani),
1.4. strana dodavatele pfiméfenym zptsobem ovéfi, Ze systém funguje podle specifikace,
1.5. strana dodavatele pfiméfenym zpusobem ovéfi, Ze systém je pouzitelny v redlnych podminkach (e.g.
vykon),
1.6. strana dodavatele nedoda zdrojovy program, ktery nebyl alespon néjak spustén.
2. Testovani je vénovano pfiméfené mnozstvi kal. ¢asu a zdroji (kvalita i kvantita).
2.1. Pokud neni mozné testovani vénovat pfimérené ¢asu a zdrojU, pak je toto vazny problém, ktery se musi
hlasit vedeni na obou stranach.
3. Testovani je vhodné rozlozeno v ¢ase.
4. Do kvalifika¢niho testovani vstupuje systém v odpovidajicim stavu, tzn. je nepfijatelna situace, kdy
nekvalifikovany tester béhem 1 minuty na néco "klikne" a kvalifikovany vyvojaf ma na hodiny co opravovat.
5. Nalezené problémy jsou zaznamenéany do systému bugzilla (odbératelem i dodavatelem, co neni standardné
zaevidovano neexistuje):
5.1. Ize je reprodukovat,
5.2. je zaznamenavana veSkera geneze feSeni problému (nejen programovanim),
5.3. véci (minéno problémy), které by méla védét strana odbératele jsou zapsany do externi bugzilla,
5.4. korektné hlaSené problémy nalezené v akceptaci a produkci po opravé konstituuji obsah pfisti dodavky,
5.5. jsou vhodné kdykoli vyhledatelné.
Testuje se na zakladé rozmysleni, co a jak se pfi danych ¢asovych moznostech testuje (Ize libovolné
minimalisticky).
Je provadén zaznam o testovani (Ize libovolné minimalisticky).
Oprava chyby je retestovana.
Pro projekt/ systém existuje osoba, ktera koordinuje veSkeré aktivity spojené s testovanim.
. VySe uvedené plati jak u vyvoje z "0", u vyvoje po velkych dodavkach, tak u adrzby.
. Strana dodavatele usiluje o standardni akceptacni testovani na strané odbératele (existence, kal. trvani,
zdroje). Neni-li to mozné, pak se tato situace se stranou odbératele vyslovné probere a disledky zohledni
(napf. navySeni zdrojl a kal. asu pro testovani na strané dodavatele nebo redukce zaruky etc.)

o

PR © o~
R ©o®:

Platné naroky z Naroky na proces vyvoje sw pro nové projekty | (file: Profinit_SSPO_Naroky_Procesl.doc):
id 13; vyhrazeny ¢as na testovani pred dodavkou.

Platné naroky z Elementarni naroky na RFP (file: CSAS_RFPSummary.doc ): sekce ¢&. 2, naroky:

id 11; Prubézné testovani, nejlépe néjaka forma automatickych nebo poloautomatickych test.

id 12; Kvalifika¢ni testovani stranou dodavatele pfed dodavkou zakaznikovi (minimalné pak vyzadovat plany testl, testovaci pfipady a
vysledky testu na strané dodavatele).
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8 Documentation

Téma Documentation

Minimalni naroky:

1. Dokumentace ma minimalné slouzit pro:

1.1. zakaznik je schopen systém nainstalovat, a bezchybné pouzivat,

1.2. dodavatel je schopen systém opravovat udrzovat a rozvijet,

1.3. starost o systém je efektivné pfedateln4 mimo okruh duchovnich otcu.

Dokumentace je udrzovana nebo je o ni explicité Fe¢eno, Ze neni udrzovana.

Dokumentace je tvofena v souladu se zasadou "Cisty princip", tzn. nejprve esence, pak obsah, pak forma.
Dokumentace je tvofena jako integralni soucast vlastni prace.

Obsah a forma dokumentace jsou voleny pfi povinnych znalostech, viz dale.

arwN

Platné naroky z Elementarni naroky na RFP (file: CSAS_RFPSummary.doc ): sekce ¢. 2 a 3:
id 2.10; Prabézna tvorba dokumentace, ktera je pro odbératele klicova.
id 3.5; Dokumentace: existuje takova, aby odbérateli umoZznila systém provozovat a dodavateli rozvijet a udrzovat.

Soubor: ProfinitSoftEngMinimalPractices.pdf -11- Posledni ulozeni: 30.05.2008 20:38



profinit

PROFESSIONALS 1

9 Validation and Verification

N

Téma Validation and Verification

5.

Minimalni naroky:
1.

Validace a verifikace ma slouzit minimalné pro:

1.1. rutinné nejsou vydavany zdroje na néco, co se musi predélat (chce se to, ale je to Spatné udélané)

1.2. rutinné nejsou vydavany zdroje na néco, co se vlastné nechce (je to dobfe udélané, ale chce se néco
trochu/ Gplné jinak)

1.3. rutinné nejsou vydavany zdroje na néco, co se Spatné udrzuje

1.4. rutiné nejsou vydavany zdroje na néco, co se Spatné rozviji

1.5. rutiné nejsou vydavany zdroje na vymysleni kola

Na Urovni organizace jsou predepsana tato pfezkoumani

2.1. nabidka (nelze bez védomi PJ, PJ rozhoduje, zda je pfedmétem prfezkoumani)

2.2. specifikace (udalost hlaSena z projektu)

2.3. architektura (udalost hlaSend z projektu)

2.4. dbs design (udalost hlaSenéa z projektu)

2.5. java etc design (udalost hlasena z projektu)

2.6. prg (pribézné z Urovné organizace)

Na urovni projektu vedouci projektu prokazatelné usiluje o:

3.1. védét nékolik nejhorsich systematickych problému, které konzumuji zdroje

3.2. pouzit pfezkouméani, aby k témto problémdm pokud mozno nedochéazelo tak ¢asto

3.3. zacinat vzdy u minimalnich naroku

Na urovni vztahu odbératel - dodavatel je zajiSténo prokazatelné Gsili o donuceni odbératele pfezkoumat

takové meziprodukty, u kterych setrvavajici chyba maze zplsobit vazné ztraty, jak na zdrojich, tak na

vztazich.

Principy, forma, obsah jsou voleny pfi povinnych znalostech, viz dale.

Platné naroky z Elementarni naroky na RFP (file: CSAS_RFPSummary.doc ): sekce €. 2, naroky:

id 4; Neformalni odborna pfezkoumani zasadnich technickych artefaktd.
id 15; Domluva na spoleénych prfezkoumani dodavatele a odbératele narokl a proces a vysledky vyvoje.
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